PRIRUCKA
UZIVATELE

Pro praci S programem

STEINBERG CUBASE

<r

Tato publikace vznikla za podpory
spolec¢nosti DISK Multimedia, s.r.q.




Pro DISK Multimedia, s.r.o. zpracoval © Pavel “pavlii” Kappler 2014/2015 (www.studiokappka.cz)
VSechny nazvy produktli a spole¢nosti jsou ™ nebo ® ochrannymi znamkami pfislusnych vlastnika.

VSechna prava vyhrazena.

DISK Multimedia, s.r.o. Vas partner pro studiovy zvuk www.disk.cz



Vidime. Slysime. Vime.

Spolecné
od navrhu az po realizaci

u Kompletni reseni
S pro zvuk i obraz

Nejvétsim bohatstvim jsou zkusenosti naseho tymu, znalost technologii
a sortimentu vyznamnych svétovych znacek. Radi nabidneme

nase dlouholeté zkusenosti pro spInéni vasich pfani.

Pomuzeme vam zrealizovat vase vize a napady.

Hledate-li partnera pro kompletni feseni zvuku ¢i obrazu,
zkuste se zeptat u nas.

DISK AUDIO VIDEO

shop.disk.cz audio@disk.cz video@disk.cz
magazin.disk.cz Milan V¢elaf Ing. Petr Krkavec
www.disk.cz +420 608 666 331 +420 608 666 330

Chcete tvorit vlastni muziku a nevite jak zacit? Poradime vam. Deccart.cz | Profesionalové a zkugeni odbornici.




10
10
10

11

12
12
19
21
21
22
24
25

26
26
26
27
31
31
32
37

40
40
42
43
47
48
48
50
50
52
54

DISK Multimedia, s.r.o.

Uvod

O verzich programu
Konvence klavesovych zkratek
Cast l:

Nahlédnuti pod poklicku
Nastaveni vaseho systému
Nastaveni audia

Nastaveni MIDI

Pfipojeni synchronizéru
Nastaveni videa
Optimalizace audio vykonu
Okno VST Performance
Volba ASIO-Guard

VST Connections

O této kapitole

Okno VST Connections
Nastaveni sbérnic

Nastaveni skupin a FX kanal(

O monitorovani

Externi nastroje/efekty (pouze Cubase)
Editacni Cinnosti

Okno projektu

Pfehled okna

Vypis stop

Inspektor

Nastrojova lista

Stavova fadka

Info linka

Pfehledova fadka

Pravitko

Funkce Snap (pfichytavani)
Auto-Scroll (automatické rolovani)

55
55
57
57
58
60
62
64
69
69
70
70
80
83
84
85

87
87
91
94
97
100

101
101
102
106
108

110
110
110
113
124
130

Obsah

Prace s projekty

Vytvareni novych projektl
Otevirani projekt

Zavirani projekta

Ukladani projekt

Funkce Archive a Backup
Dialog Project Setup

Volby zoomovani a zobrazeni
Sprava audia

Poslech audio partt a eventu
Scrubbovani audia

Editovani part a eventl
Editovani v rozsahu

Operace s regiony

Dialog Edit History

Dialog Preferences

Zachazeni se stopami a linkami
Nastaveni stop

Editovani stop

Prace s linkami

Organizovani stop do slozek
Rozdé&lovani vypisu stop

Prehravani a panel posuvu (Transport)
Coje za tim

Cinnosti

Moznosti a nastaveni

Virtualni klaviatura

Nahravani

Coje za tim

Zakladni metody nahravani
Specifika audio zaznamu
Specifika MIDI zaznamu
MozZnosti a nastaveni

Vas partner pro studiovy zvuk

www.disk.cz



134
134
134
134
135
135
135
135

136

136
142

143
143
145
147
148
149
151

152
152
152
154
157
159
160

161
161
161
165

169
169
170
173
175

177
177
179
183
185
190
201
203
205
208

208
209
210

DISK Multimedia, s.r.o.

Kvantizovani MIDI a audia

Uvod

Kvantizovani za¢atkd audio event(
AudioWarp Quantize (pouze Cubase)
Kvantizovani za¢atka MIDI eventl
Kvantizovani délek MIDI eventu
Kvantizovani konctl MIDI eventt
Kvantizovani nékolika audio stop (pouze
Cubase)

AudioWarp kvantizovani nékolika audio
stop (pouze Cubase)

Panel kvantizace

Dalsi funkce kvantizovani

Fady, prolinacky a obalky
Vytvareni fadd

Dialogy Fade

Vytvareni prolinacek

Dialog Crossfade
Automaticke fady a prolinacky
Obalky eventu

Stopa aranzma

Uvod

Sestaveni stopy aranzma
Prace s eventy aranzma

Vyhlazeni postupu aranzmé
ReZim Live

AranZovani vasi hudby k videu
Eunkce transpozice

Uvod

Transponovani va$i hudby
DalSi funkce

Pouziti markert

Uvod

Okno markert

Stopa markeru

Exportovani a importovani markeru

MixConsole

Pfehled

Konfigurovani MixConsole
Klavesova navigace v MixConsoli
Prace se sekci fader(

Prace s racky kanald

Provazovani kanalu (pouze Cubase)
Mé&raky (pouze Cubase)

Pouziti nastaveni kanalu

Ukladani a naéitani nastaveni vybraného
kanalu

Resetovani kanali MixConsole
PFidavani obrazki

Pfidavani poznamek

211
212
214
215
221
224
226
226

227
227
229
235
240
242
242
243
248

252
252
252
252
255
258

258
260
260
264
265

266
266
267
269
277

278

279
279
279
280

280
283
285
289
297
298
299

Control Room (pouze Cubase)
Nastaveni kanalll pro Control Room
Otevreni Control Room

Control Room Mixer

Panel Setup

Kanaly a sendy Cue (odposlechu)
Prehled Control Room

PFimé monitorovani a latence (zpozdéni)

Audio efekty

Prehled

Insert efekty

Send efekty

Pouziti vstupu side-chain

Pouziti externich efektl (pouze Cubase)
Editovani efektl

Presety efektd

Instalovani a sprava efektovych plug-in

VST nastroje a nastrojové stopy
Uvod

Kanaly VST nastroju vs. nastrojové stopy
Kanaly VST nastroja

Nastrojové stopy

Co potiebuji? Nastrojovy kanal nebo
nastrojovou stopu?

Zmrazeni nastroje (Freeze)

VST nastroje a zatiZzeni procesoru
Pouziti presetd pro konfiguraci VSTi
O latenci

Externi nastroje (pouze Cubase)

Surround zvuk (pouze Cubase)
Uvod

Pfiprava

Pouziti SurroundPanner V5

Pouziti plug-iny MixConvert V6 (pouze
Cubase)

Exportovani surround mixu

Automatizace

Uvod

Prace s kfivkami automatizace
Povoleni a zakazani zapisu dat automati-
zace

Zapisovani dat automatizace
Editovani eventl automatizace
Prace se stopou automatizace
Panel automatizace (pouze Cubase)
Pfedvolby automatizace

Tipy a dalSi moznosti

Automatizace MIDI kontroleru

Vas partner pro studiovy zvuk

www.disk.cz



302

302
302
313
315
316
317
319

321
322

325
325
332
341
347
353
367

368

371
371
371
372
373
375

376
376
377
380

393
393
394
395

398
399
403
406
410
415

416
417
418
420

422
422
422
424
427
428

DISK Multimedia,

Procesovani audia a souvisejici
funkce

Coje zatim

Procesovani audia

Aplikovani plug-in (pouze Cubase)
Dialog Offline Process History

Freeze Edits (zmrazeni Uprav)

Detect Silence (zjistovani ticha)
Spectrum Analyzer (spektralni analyza-
tor)

Statistics (statistika)

O algoritmech délkovych zmén a vysko-
vého posunu

Sample Editor (editor vzorki)
Pfehled okna

Obecné funkénosti

Deformovani audia (Warp)

Prace s hitpointy a kousky

VariAudio (pouze Cubase)
Generovani hlasi harmonie pro mono-
fonni audio

Vyhlazeni procesovani realného ¢asu

Audio Part Editor (editor audio partti)
Coje za tim

Pfehled okna

Otevreni editoru audio part(

Cinnosti

Moznosti a nastaveni

Pool

Coje zatim

Prehled okna

Cinnosti

MediaBay

Uvod

Prace s MediaBay

Sekce Define Locations (definovani loka-
ci)

Sekce Locations (lokace)

Vypis vysledku

Naslech soubor(

Sekce filtrd

Attribute Inspector

Okna Loop Browser, Sound Browser

a Mini Browser

Pfedvolby

Klavesové zkratky

Prace s okny souvisejicimi s MediaBay
Prace s databazemi médii

Prace s presety stopy

Uvod

Typy presetu stopy

Aplikovani preset(i stopy

Vytvareni presetu stopy

Vytvareni stop z presetl stopy nebo VST
presetd

S.r.o.

430
430
430
432

433

435
435
435
437
438
442
448

449
449
449
450
455
459

460
460
460

467

471
471
473
474
476
476
477

481
481
482
483
488
512
514
516
518
522
522
523
527
529
529
531
532

Vas partner pro studiovy zvuk

Prvky rychlého ovladani stopy

Uvod

PFifazovani parametrd rychlému ovladani
Propojovani rychlého ovladani s dalko-
vym fizenim

Rychlé ovladani a automatizovatelné
parametry

Dalkové fizeni Cubase

Uvod

Nastaveni

Cinnosti

Zafizeni Generic Remote

Editor dalkového Fizeni
Apple Remote (pouze Macintosh)

MIDI efekty a parametry realného ¢asu
Uvod

Inspektor - obecné chovani

Sekce Inspektora

MIDI efekty

Sprava plug-in

Pouziti MIDI zafizeni

Coje za tim

MIDI zafizeni - obecna nastaveni a spra-
va patche

O panelech zafizeni (pouze Cubase)

Procesovani MIDI

Uvod

Trvalé zapsani vaSich zmén
Dissolve Part

Bounce MIDI

Repeat Loop

Dalsi MIDI funkce

MIDI editory

Uvod

Otevreni MIDI editoru

Key editor - pfehled

Cinnosti v Key editoru

In-Place editor

Drum editor - pfehled

Cinnosti v Drum editoru

Prace s mapami bicich

Pouziti seznamu nazvu bicich
List editor - pfehled

Cinnosti v List editoru

Prace se zpravami SysEx
Nahravani zmén parametrd v SysEx
Editovani SysEx zprav
Zakladni editor Score - pfehled
Cinnosti ve Score editoru

www.disk.cz



542
542
542
545
548
549
551

552

553

554

555
555
556
560

565
565
567

569
570
572
576
579

580

580
581
581
581
590
591
594
594
595

597
597
598
598
598
605
607
608
608
608

DISK Multimedia, s.r.o.

Prace s akordovymi funkcemi

Uvod

Akordova stopa (Chord)

Sekce Chord Track v inspektorovi

Chord editor

Chord Assistant (pouze Cubase)
Vytvoreni akordového postupu od zaéat-
ku (Chords to MIDI)

Extrahovani akordd z MIDI (Make
Chords)

Rizeni prehravani MIDI &i audia pomoci
akordové stopy (Follow Chords)
Pfifazovani eventl akordu MIDI efektim
¢i VST nastrojum

Vyrazové mapy (pouze Cubase)

Uvod

Pouziti vyrazovych map v Cubase
Vytvareni a editovani vyrazovych map

Vyraz noty

Uvod

Nastaveni zalozky Note Expression
Vv Inspektorovi

Mapovani kontroler(

Nahravani

Editovani dat vyrazu noty

Vyraz noty a MIDI

HALion Sonic SE

Logical editor, Transformer a Input
Transformer

Uvod

Otevieni Logical editoru
Pfehled okna

Nastaveni podminek filtru
Vybér funkce

Specifikovani akci
Aplikovani definovanych akci
Prace s presety

Input Transformer

Editor Project Logical (pouze Cubase)
Uvod

Otevfeni editoru Project Logical

Pfehled okna

Sestaveni podminek filtrovani
Specifikovani akci

Vybér funkce

Aplikovani maker

Aplikovani definovanych akci

Prace s presety

610
610
611
613
616
617
618
619

619
625
628

629
629
630

638
638
639
640
645

650
650
651
653
653
658
659
660
663

670
670
670
672
674
675
678
678
679

680
680
680
681
682
682
683
683

Editovani tempa a predznamenani
Coje zatim

Zobrazeni tempa a pfedznamenani
Editovani tempa a pfedznamenani
Process Tempo (pouze Cubase)
Dialog Process Bars (pouze Cubase)
Beat Calculator

Merge Tempo From Tapping (pouze
Cubase)

Nastroj Time Warp (pouze Cubase)
Tempo Detection (zjiStovani tempa)
PFizpusobeni audia tempu projektu

Prohlize¢ projektu (pouze Cubase)
Pfehled okna
Upravovani stop

Exportovani smichaného audia
Uvod

Smichavani do audio souborud
Dialog Export Audio Mixdown
Nabizené formaty soubort

Synchronizace

Coje za tim

Casovy kod (poziéni reference)
Zdroje hodin (rychlostni reference)
Dialog Project Synchronization Setup
Synchronizované operace

Priklad scénare (pouze Cubase)
Prace s VST System Link

Aktivovani VST System Link

Video

Uvod

Jesté nez zaCnete

PFiprava projektu s videem v Cubase
Soubory videa v okné projektu
Prehravani videa

Editovani videa

Extrahovani audia z video souboru
Nahrazovani audia ve video souboru

ReWire

Uvod

Spousténi a ukoncovani

Aktivovani kanalll ReWire

Pouziti ovladacich prvkl posunu a tempa
Jak Cubase naklada s ReWire kanaly
Routovani MIDI pfes ReWire2

Kritéria a omezeni

Vas partner pro studiovy zvuk

www.disk.cz



684
684
690

692

695
696

698
698
698
700
702
704
706
709

7M1
711
712
716
717

724

726
726
728
729

731
731
743
745
748
755
756
757

759
759

760
760
761
762
764

Sprava soubori

Importovani audia

Exportovani a importovani soubord OMF
(pouze Cubase)

Exportovani a importovani standardnich
MIDI souboru

Exportovani a importovani MIDI smyc&ek
Exportovani a importovani archiv( stop
(pouze Cubase)

Prizpusobovani

Coje za tim

Pracovni plochy

Pouzivani voleb Setup

Pfizplsobovani ovladacich prvkl stopy
Vzhled

Aplikovani barev v okné projektu

Kam se nastaveni ukladaji?

Klavesové zkratky

Uvod

Nastaveni klavesovych zkratek
Nastaveni modifikanich klaves nastrojl
Defaultni klavesové zkratky

Cast II:

Nové funkce v Cubase 7.5

Nové funkce v kostce

V samém jadru evoluce

Vice nastroju - hlubsi integrace
Pridejte vasim stopam Stavu
Prace s novymi funkcemi
TrackVersions

Nastrojové stopy

VST nastroje

Sprava viditelnosti stop
Automaticka detekce hitpointu
Zdokonaleni editoru Score
ReZim Re-Record

Nové plug-in moduly
O novych plug-in modulech

Dalsi vylepseni

Mapy bicich a VST3 néastroje
Presety rychlého ovladani stopy
Sprava barev

Zdokonaleni editoru Project Logical

DISK Multimedia, s.r.o. Vas partner pro studiovy zvuk

www.disk.cz



Jsme vic
nez jen obchod

n'um—.mm«wz

COSEDRJE STUDI0O DUING FLMAVIOEO LVEAPODIUM  INSTITUCE  IOS & ANDROID

AXTUALNI KRATKE ZPRAVY

Steinborg pledstavil
osmou verzi Cubase

PreSonus i0ne a Twor
Teukovs ety peo 105
pod AX

deN ‘ApweN ‘Ayuwodyd

T Stodwologic phedstavit
PSS novy Numa Organ 2

Jak se vyrébeji mikrofony Rode |
Odoiné optické kabely

pro TV produkei

Cubase hezky ¢esky od Martina Jirsaka a0 Siachine 1.3 sipalcn

Martin Jirsi. louholety tlen DISK tymu 3 take Test Engincer firmy Stewnberg.

magazin.disk.cz

internetovy portal o tvorbé zvuku a obrazu

SI<

&

Vidime. SlySime. Vime.

novinky e recenze « navody e tipy & triky e videa e rozhovory




Uvod

O verzich programu
Dokumentace pokryva dva r(izné operacni systémy, i ,,platformy* - Windows a Mac
OS X. Nékteré z funkci a nastaveni jsou specificka pouze pro jednu z nich.

V pfipadech, pro ktera toto plati, je to zfetelné uvedeno. Pokud neni fe¢eno jinak,
plati veSkeré popisy a procedury z dokumentace jak pro Windows, tak i pro Mac
OS X.

Screenshoty jsou pofizené z verze Cubase pro Windows.

Konvence klavesovych zkratek

Mnoho defaultnich klavesovych zkratek v Cubase pouzivaji modifikacni klavesy,
z nichz jsou nékteré odvislé od operaéniho systému. Napfiklad defaultni klavesova
zkratka pro Undo (zruSeni posledni operace) je ve Windows [Ctrl]-[Z], kdeZto na
Mac OS X je to [Command]-[Z].

Kdekoli jsou v tomto manualu zmifovany klavesové zkratky s modifikaénimi klave-
sami, jsou zapsany s Windows verzi jako prvni nasledovné:

[Win modifikacni kldvesa]/[Mac modifikacni klavesa]-[klavesa]

Napfiklad [Ctrl)/[Command]-[Z] znamena ,stisknéte [Ctr]] ve Windows nebo
[Command] na Mac OS X nasledované stiskem [Z]“.

Podobné [Alt)/[Option]-[X] znadi ,stisknéte [Alt] ve Windows nebo [Option] na Mac
OS X nasledované stiskem [X]*.

Tento manual se Casto odkazuje na kliknuti pravym tlaitkem mySi (pravé kliknuti)
napfiklad pro otevieni kontextového menu. Pouzivate-li Mac s jednotlacitkovou
mysi, stisknéte pfed kliknutim [Ctrl].

10
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Cast I:
Nahlédnuti pod poklicku
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Nastaveni vaseho systému

Nastaveni audia
A Pfed samotnym propojovanim se ujistéte, ze jsou vSechna zafizeni vypnuta!
Propojeni audia

Jak pfesné si mate sestavit vas systém zavisi na spousté rozlicych faktord, napfi-
klad na typu projektu, jez chcete vytvofit, na externich zafizenich, ktera chcete
pouzit, nebo na hardware pocitace, ktery mate k dispozici. Z toho diivodu poslouzi
nasledujici sekce jen jako pfiklady.

Jak vaSe zafizeni propojite, Cili pouzijete-li digitalni nebo analogové kabely, taktéz
zavisi na individualnich moznostech.
Stereo vstup i vystup - to nejjednodussi zapojeni

Pokud v Cubase pouzijete pouze stereo vstup a vystup, mlzete vas audio hard-
ware (Cili vstupy vasi zvukové karty nebo jiného audio rozhranni) propojit pfimo se
zdrojem zvuku a vystupy pfivést pfimo do vykonového zesilovace a reproduktoru.

Jednoduchy stereo Nahravany zdroj
audio setup [ 1~ _ O

oo s WS s ere

Vicekanalové audio rozhranni
USB/FireWire [Pl occooo0o0000 |Vstupy
= loooogooooooo |y
{

Zesilovat a reproduktory

Jedna se pravdépodobné o to nejjednodussi ze vSech moznych zapojeni - jakmile
mate nastaveny interni vstupni a vystupni sbérnice, mlzete pfipojit zdroj audia
(tfeba mikrofon) k vaSemu audio rozhranni a zacit nahravat.

12
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Nastaveni audia

Vicekanalovy
audio setup
vyuZzivajici
externi mixpult

Michani
uvnitf Cubase

DISK Multimedia, s.r.o.

Vicekanalovy vstup a vystup

Nicméné Castéji budete chtit do Cubase zaintegrovat i dalSi audio zafizeni, ktera
vlastnite, a to pomoci nékolika vstupnich a vystupnich kanal{. Podle toho, jaka
zafizeni mate k dispozici, tu jsou dvé moznosti: michat v externim mixpultu nebo
vyuzit MixConsoli v Cubase.

Vstupy ; Sbérnice 4

1a24|7 | 1

Externi michani znamend mit hardwarovy mixazni pult se systémem skupin i
sbérnic, ze kterych je signal veden do vstupt vaseho audio rozhranni.

&tyFi sbérnice. Ctyfi vystupy jsou pak zapojeny zpét do mixu pro monitorovani
a prehravani. Zbyvaijici vstupy mixu Ize pouzit pro pfipojeni dalSich zdroja, jako
jsou mikrofony, nastroje apod.

Vystupy audio karty Vstupy audio karty

“’24 I_TEI_I L|| R

I P e

|
[
Mixpult Zesilovat a reproduktory

= P¥ipropojovani zdroje signalu (napfiklad mixu) s audio HW byste méli pouzit vystup-
ni sbérnice, sendy nebo podobné prvky, jez jsou nezavislé na hlavnim vystupu z
mixu. Zabranite tak opé&tovnému nahrani toho, co budete pfehravat. Kromé toho
muUzete disponovat i mixazni konzoli, které je pfipojitelna pomoci FireWire.

PFi vyuziti MixConsole v Cubase miizete pomoci vstupl vaseho audio HW pfi-
pojit mikrofony a/nebo externi zafizeni. K vystuplm pak pfipojte vase monitory.

Pouze Cubase: Pomoci externich nastroju a efektd mizete vytvaret velice kom-
plexni zapojeni, ktera nasledné s Cubase integrujete pomoci Control Room (viz
kapitoly ,VST Connections” na strané 26 a ,,Control Room (pouze Cubase)“ na
strané 211).

Propojeni pro prostorovy (surround) zvuk (pouze Cubase)

Externi efekt

I O s ‘
Navratova sbémice
(z vystupu zafizeni)

Send (posilaci) sbémice
(do vstupu zafizeni)

USB/FireWire oodpgooocooo |vstupy

— 9ooddoo oo |vystupy
- Vicekanalové

audio rozhranni

R

{ ¢ || Klaviatura

"Mixpult"

13
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Nastaveni audia

Pokud zamyslite michat prostorovy zvuk, miizete pfipojit audio vystupy k vicekana-
lovému zesilovadi, ktery zastituje pouzité surround kanaly.

Cubase podporuje nékolik surround format(.

Konfigurace Nahravany zdroj
ro prehravani [ 1
Erosﬁorového e SoABEER
(surround)
zvuku Vicekanalové audio rozhranni
USB/FireWire [Edoocococoooooo | Vstupy
= lpepoogoooooo |y
Aktivni reprobjoxy

Lsrs \°) S Rrsis
LFE <

Nahravani z CD prehravace

Ve vétSiné pocitacu najdete CD-ROM mechaniku, ktera maze fungovat i jako stan-
dardni CD prehravac. V nékterych pfipadech je propojena pfimo s audio HW, takze
do Cubase muzete nahrat vystup z pfehravace pfimo (pokud si nejste jisti, koukné-
te se pfimo do dokumentace k audio HW).

* VeSkera propojeni a nastaveni nahravacich urovni z CD (jsou-li k dispozici) se
provadeéji v prislusné aplikaci k audio HW (viz dale).

* V Cubase mizete také ,grabbovat® audio stopy z CD pfimo (viz kapitola ,Spra-
va soubor(“ na strané 684).

Pripojeni Word clock

Pokud vedete audio digitalné, mizete mezi audio HW a externimi zafizenimi potfe-
bovat i propojeni Word clock. Pofebné detaily naleznete v dokumentaci k audio
HW.

Je velice dulezité provést propojeni Word clock spravné, jinak se ve vasSich nahrav-
A kach objevi praskot a vypadky.

O nahravacich arovnich a vstupech

Pfi propojovani vaSich zafizeni byste se méli ujistit, Ze si vzajemné odpovidaji
impedance a Urovné zdroju audia a vstupl. Typicky jsou rdzné vstupy pro mikro-
fony, spotiebitelskou linkovou uroveri (-10 dBV) a profesionaini linkovou droveri
(+4 dBu). Pfipadné byst& méli mit mozZnost upravit charakteristiku vstupu audio
rozhranni v ramci jeho €elniho panelu. Detaily najdete v dokumentaci ke konkrét-
nimu audio HW.

Pouziti spravnych typu vstupl je dulezité pro zamezeni zkreslenych &i zaSumé-
nych nahravek.

V Cubase nenaleznete zadné moznosti Upravy Urovné vstupnich signald, protoze

A audio HW se jeden od druhého lisi. Tato nastaveni musite provadét bud ve speci-
alni aplikaci, ktera je s pfislusnym HW dodavana, nebo na jeho ¢elnim panelu (viz
dale).

14
Nastaveni vadeho systému

DISK Multimedia, s.r.o. Vas partner pro studiovy zvuk www.disk.cz



Nastaveni audia

Nastavovani audio hardware

K vét8iné audio karet je dodavana mala aplikace, ktera vdm umozriuje konfigurovat
jeji vstupy podle vasich potfeb. Zahrnuje to:

- Ur&eni aktivnich/neaktivnich vstupa.

- Nastaveni synchronizace Word clock (pokud to jde).

- Zapnuti/vypnuti monitorovani pomoci HW (viz ,O monitorovani“ na strané 18).

- Nastaveni urovné pro kazdy vstup. Toto je velice dilezité!

- Nastaveni Urovni vystupt tak, aby odpovidaly pouzitému zafizeni pro monitoro-
vani.

- Vybirani formatu digitalniho vstupu a vystupu.

- Nastaveni audio bufferu.

V mnoha pfipadech jsou veSkera dostupna nastaveni audio HW zahrnuta do ovla-
daciho panelu, ktery Ize otevfit v ramci Cubase, jak je uvedeno dale (pfipadné ote-
vieného samostatné, pokud Cubase neni spusténa). V nékterych pfipadech muize
existovat nékolik rdznych aplikaci a panell - zde odkazujeme na detaily v doku-
mentaci k audio HW.

Podpora Plug and Play pro ASIO zafizeni

HW série Steinberg UR824 podporuje v Cubase Plug and Play. Znamena to, ze
tato zafizeni Ize pfipojit a zapnout i po spusténi aplikace. Cubase pouzije automa-
ticky ovladac pro sérii UR824 a podle toho pfemapuje VST propojeni.

Steinberg nezarucuje, Ze to takto bude fungovat i pro jiny hardware. Pokud si nejste
jisti, zdali vaSe zafizeni Plug and Play podporuje, kouknéte se do jeho dokumen-
tace.

Pokud je zafizeni nepodporujici Plug and Play pfipojeno/odpojeno od béziciho
/\ potitate, mize dojit k jeho poskozeni.
Vybér ovladace a nastaveni audia v Cubase
Prvni véc, kterou musite v Cubase udélat, je vybrat ten spravny ovlada¢, aby mohl
program komunikovat s audio HW:
1. Spustte Cubase a z menu Devices vyberte Device Setup.
2. V levé &asti kliknéte do seznamu zafizeni na ,VST Audio System®.

Zobrazi se stranka VST Audio System.

* Device Setup [
+ - VST Audio System
_Devices Yamaha Steinberg FW ASIO -] AsIO Driver
MIDI . S
© MIDI Port Setup M Release Driver when Application is in Background
Remote Devices
Quick Controls Input Latency: 6327 ms
Transport Output Latency: 9.002 ms
Record Time Max
Time Display ASIO-Guard Latency: 23.220 ms
Video HW Sample Rate: 44.100 kHz
- Video Player HW Pull Up/Down: ~ off
L0 VST Audio System
Yamaha Steinberg FW ASIO Advanced Options  Set to Defaults
VST System Link
[
Multi Processing
M Activate Steinberg Audio Power Scheme
ASIO-Guard
O :50-Gud e
2 Seconds 5] Disk Preload
Adijust for Record Latency
0 Samples |5 Record Shift
——
[ o ]
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